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 الملخص

م اللغة العربية يل تعلائن وسأالمدارس، ن تعلم اللغة العربية التي تم القيام بها في المدرسة لا يزال بعيدا عن الحالة المتوقعة. واستنادا إلى الدراسات التي أجريت في بعض إ
لا يزال هناك العديد  لذلك،. المقررإلى ذلك، الطلاب هم أكثر انشغالا مع المواد في الكتاب  ضاافة. الإللطلاب ةلمل الوسائل التقليدية تزال تستخدم في المدارس لا

خذ حلا في شكل وسائل ؤ يف. استنادا إلى المشاكل المذكورة أعلاه ترنيموال الكلمات إتقانو النطق  حيث في التحدث باللغة العربية من ةقل جيدأمن الطلاب الذين هم 
 Virtualالمشكلة. هذه هو حل لحل  التعليم وسائلل virtual realityم التحدث. استخدام يللمعلمين والطلاب في تعل استخدامها التعليم المتنوعة التي يمكن

reality   ةنظار الباستخدام د -3باستخدام جهاز كمبيوتر وجلب في جو  ياليكائن الخالهو التكنولوجيا التي تسمح للتفاعل مع virtual reality  (VR 
Cardboard  / Box) يحاول تعلم اللغة العربية. من خلال هذا التطبيق  ةالتعلم للطلاب وخاص ةفي عملي ةختلفالخبرة المن يوفر أ. وهذا يمكن وهو شبه الواقع

وسائل المختلفة التي مع تقييم وتأالواد و الم ى. تحتوي وسائل الاعلام علللمدرسة المتوسطةالثامن  الصف لطلاب ة الكلامالتفاعلية لمهار ن لجعل وسائل التعليم و الباحث
 ت والرسوم المتحركة التي تجذب الطلاب للدراسة.اصو مثل الصور والأ

 
 Virtual Reality، وسائل التعليم، الكلاممهارة : الكلمات الرئيسية 

 

 المقدمة

المدرسة  مستوي بين تتراوح الرسمي غير والتعليم الرسمية التعليمية المؤسسات في تدرس التي ةأجنبي لغة هي العربيةاللغة  
 بين التعليم .الثقافة لتعلم تطلق لا ما، بلد لغة دراسة عند. العالية مستوي إلى والمدرسة الثانوية لمدرسة المتوسطةالإبتدائية وا

 وفي ،يةباالأجن واللغات الثقافة عن الجديدة المعلومات ةبمساعد أوسع، للطلاب الثقافية الرؤى فيها تكون ةعملي هو الثقافات
 (.194: 2013ماديا، ) واللغة للثقافة الخاصة بالسمات الأطفال وعي زيادة نفسه الوقت

 :2013 إسكاندارواسيد) لغوية مهارات أربع الطلاب يتقن عندما العربية اللغة تعلمنجاح الطلاب في  نأ ويقال 
 اللغوي التعلم تتم نأ يجب. مهارة الكتابةو  ،مهارة القراءةو  ،مالكلا مهارةو  ،الاستماع مهارة ة علىربعالأ المهارات وتشمل(. 226
 (.34: 2015تاريكان ) الكتابة مهارات إلى الاستماع مهارات من هرمي بشكل

 امم اهماف يتحدث الذي الآخر يجعل نأ للمرء يمكن الفكر، في ما بالقول. العقل عن اللفظي الإفصاح هيالكلام  ةمهار  
 التفاهم، لتعزيز ةأساسي ةوسيل هوالكلام  أن ذلك، ىعل وعلاوة. البشرية الحياة في مهم اتصال نشاط هو الكلام. ذهنه في

 .(150 :2012 ،إيفيندي) وسيلةالك اللغة باستخدام المتبادل والاتصال

الكلام و  العربية الاستماع ةمهار  تعلملكن  ،طويل لقرون استمرت قد ندونيسياأ في العربية اللغة دراسة نأ من الرغم ىعل 
 يكون بحيث يأ واحد، اتجاه في فقط ةموج العربية اللغة تعلم غرض نلأ وذلك. الكافي والتركيز الاهتمام إلى ار افتقا زالت لا

 في التعلم ةأنشط ىعل تؤكد اللغة تعلم ةطريق .الحقيقةتعريف وال العربية الكتب في الواردة الكتابات لغات فهم ىعل قادرين الطلاب
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 الذين للطلاب اللغة نمو في التوازن عدم إلى يؤدي وهذا(. 65: 2015عزا ( )حرفيا) للكلمة الكلمة ةوترجم النحوي تحفيظ
 .بالطلا لغة تطوير في ضاعفا يسببون

أجراه  التي المدارس بعض في البحث إلى استنادا. المتوقعة الظروف عن بعيدا المدرسة في تم الذي الكلام تعلم يزال ولا 
 الطلابو . للطلاب ةلمم استخدام الوسائل التقليدية تزال لا المدارس في العربية اللغة تعليم وسائل أن ذكر( 8 :2016)حاكم 

 ميالتعل لوسائ واستخدام الدراسية الفصول في ميلتعلل الابتكارأقل  إلى ذلكسبب وي .المقرر الكتاب في المواد مع انشغالا أكثر
للمدرسة  العربية ة الكلاممهار  تعلم في يحدث كما ،الملام مهارة ومشكلة تعليم. ومملة القصوى قلأ الطلاب تجعل التي التقليدية
 باللغةالكلام  في جيد قلأ الطلاب من العديد يزال لافيسبب هناك . الثامن الصف طلاب ةوخاص ،جسيماران ةمدين في المتوسطة

 ةبدرج و كانول العربية باللغة لتحدثل تمكنوا قد الطلاب الفئة هذه في نأ وينبغي .ترنيمهمو  م الكلماتإتقانهو  همنطقفي  العربية
عن  الخوف بعدم والشعور الشجاعة هوالكلام و  نشاط حياءأ في ةالهام العوامل أحد نأ (150: 2012إيفيندي ) لاوق. ةبسيط
  .الخطإ

 في والطلاب لمعلمينا استخدامها يمكن التي المتنوعة التعليم وسائل شكل في لفالح أعلاه المذكورة المشاكل إلى استنادا 
 .ةضائيل زالت لا التي العربية ة الكلاممهار  ميوتعل عام بشكل التعليمي العالم في المحمولة زاهالج استخدام. الكلام تعلم

 الفرصة فتح المحمولة الجهاز واستخدام يملكون الذين الناس من المتزايد العدد( 2: 2013بورباساري  في)ورجيف لج وفقا 
 ةفرص توفيرو  م،يللتعل كتكملة المتنقل للتعلم الوجود هذا ويهدف. التعليمي العالم في المتحركة التكنولوجية ةجهز الأ لاستخدام
 .وزمان مكان يأ في اتقانا الأقل المواد تعلم ةلأعاد للطلاب

 Virtual Reality  جو في وجلب كمبيوتر جهاز باستخدام الخيال الكائن مع للتفاعل تسمح التي التكنولوجيا هو 
 الخبرة المختلفة يوفر أن يمكن وهذا .وهو شبه الواقع virtual reality  (VR Cardboard  / Box) باستخدام النظارة د-3
 virtual تطبيق شكل في ميالتعل وسائل تطوري سوف الدراسة هذه في لذلك،. العربية اللغة تعلم وخاصة للطلاب التعلم عملية في

reality. 

 التفاعلية المتحركة الرسوم تطبيق تجلب سوف التي العربية،الكلام  هارةلم التطبيق هو virtual reality التطبيق 
للمدرسة  الثامنالصف  لطلاب ة الكلاملمهار  التفاعلية التعليم وسائل لجعل نو الباحثيحاول  التطبيق هذا خلال من. للطلاب
 تجذب التي المتحركة والرسوم والصوت الصور مثل المختلفة بوسائل ةومجهز  تقييمال وكذلك مواد ىعل لالوسائ هذهتحتوي  .المتوسطة
 .للتعلم الطلاب

 البحث
 ىعلو . البحوث من ةمختلف وأنواع بأساليب ولكن ،الكلام ةلمهار التعليم  لوسائ تطوير نأبش بحوث أجريت ما وكثيرا 

 ةمثير  تزال لا الخاصالكلام  ةمهار  لتحسين يستغرقها التي الطريقة ، ولكنالكلام ةمهار تطوير  ىعل البحثية النتائج من العديد الرغم
 .البحثية الموادك للاهتمام ةمثير  ة الكلاممهار  تطوير بحث لذلك،. الجديدة والبحوث التكميلية البحوث سواء للدراسة، للاهتمام

 ،(2014) بهار نوغراها يودي اأجراه تيال ثو البح هي الدراسة هذه في أجريت التي البحثية الدراسات بعض وكانت 
 (.2017) يانار رات دوي نمداورا ،(2017) وآخرون ريادي سيتياوان مانوفير  ،(2016) حكيم لقمان ونور
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 لهذا ونتيجة" المعمارية المباني ىعل للحفاظ  Virtual Reality تكنولوجيا تطبيق" بعنوان( 2014) بهاريودي نوغراها  
 ىعل بالحفاظ المتعلقة ةوخاص المعمارية الهندسة مجال في التطبيق هذا ويستخدم. Virtual Reality تكنولوجيا تطبيق هو البحث
 في  virtual reality تكنولوجيا استخدام هو المؤلف مع لبحر البحثية المعادلة. الرقمي الحفظ ىعل الحفاظ أو التاريخي التراث
 virtual reality تطوير المؤلف نأ حين في المعمارية، المباني ىعل للحفاظ التطبيقات بهار يطورأن  الفرقو  .الإنتاج تطوير

game  الكلام ةمهار  لتحسين ةصاخ العربية اللغة ميتعل ةوسيلك الثقافات بين التعليم أساس ىعل. 

 لطلابالكلام العربية  ةلمهار  Swishmax التطبيق ىعلالتعليم  وسائل تطوير" عنوان تحت( 2016) حكيم لقمان نور 
 تستخدمالفعال ل Swishmax أساس ىعل ميالتعل تطبيق هو البحث لهذا ونتيجة" جسيماران في للمدرسة المتوسطة الثامن الصف

 وسائل تطوير هي المؤلف وبحثحاكم  بحث بين والمعادلة .للمدرسة المتوسطة الثامن الصف لطلابالعربية  ة الكلاممهار  ميتعل
 المؤلف نأ حين فيو  Swishmax  التعليم وسائل يستخدمحاكم  نأ هو والمؤلفحاكم  بين والفرق. الكلام ةلمهار  التعليم

 . virtual reality game  المتعددة الوسائل يستخدم

 البوليتكنيكلجامعة  ةكمقدمد  -Virtual Reality  3 تطبيق" عنوان تحت( 2017) وآخرونفيرمان ستياوان ريادي  
 .للجامعة د كمقدمة-Virtual Reality  3 تطبيق هو البحث لهذا ونتيجة" على أساس الجهاز المحمولة إيندرامايو الحكومية

بين  ميتعل أساس ىعل  virtual reality game المتعددة لالوسائ وهي البحث، هذا في إنشاؤه سيتم الذي للتطبيق خلافا
 .العربيةالكلام  ةمهار  لتحسين اتالثقاف

 لمدرسةل  virtual realityعلى أساس  التعليمي الفيديو تطوير" عنوانال تحت( 2017رمدان دوي راتريانا ) البحث 
 كوسائل المستخدمة  virtual realityعلى أساس  الفيديو التعليمي هو الدراسة لهذه ونتيجة ،"الرحيم ةسلاميالإ بتدائيةالإ

 محتوي هو المؤلف جعلت التطبيق مع للاختلافات بالنسبة ماأ .بتدائيةالإ ةالمدرس في التعليمية للمواد الطلاب فهم لتحسين ميالتعل
 عن الدراسة هذه أسفرت حين في بتدائية،الإ المدرسة مواد مع تعليميال فيديوال عن رياناترا أبحاث أسفرت. الناتج والمنتج المادة

للمدرسة  لمهارة الكلام العربية اللغة المواد ىعل الثقافاتعلى أساس التعليم بين  virtual reality game المتعددة التعليم وسائل
 .المتوسطة

 أساس ىعل  virtual reality game المتعددة لالوسائ توجد لا نهأ المعروف من أعلاه، المذكور التعرض إلى استنادا 
 .الانتحال تشابهال أوجه عدم يعني وهذا. العربية ة الكلاملمهار  ميتعلوسائل الك تستخدم التي الثقافات بين التعليم

 المتعددة الوسائل التعليم

 في هايستخدم ل المتعددةالوسائ تطبيق نهأ ىعل يفسر ةتعددوسائل التعليم الم نأ( 26 :2010) وهاريانتو ريانيلأ ووفقا 
 التعلم في والرغبة والاهتمام، والشعور، العقل، تحفيز ويمكن( والمواقف والمهارات المعرفة) ةالرسال لنقل أخرى وبعبارة م،يالتعل ةعملي
 .عليها والسيطرة وتهدف، يحدث، مبالتعل ةعملي نأ حتى

Unity  3D Engine 

 Unity  Engine تراخيص مع ةالمحرك ةلعبال من ةواحد وهي. المتنامية ة المحركةلعبال هو source proprietary، 
Unity  Engine  ذلك في بما البرمجة، لغات من العديد للمحرك الأساسي النظام يستخدم. المهني للتطوير كامل طارإ لديه C# 

 .Boo و JavaScript و
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 المثير ومن تعبئتها يتم التي ARToolkitة إلى واجه Unity  AR يوفر. Unity  AR مكتبه استخدام التطبيق هذا في 
 تم الذي للنمط والاستدارة الموضاع حول معلومات المستخدم إعطاء سيتم  Unity AR خلال من. Unity 3D من للاهتمام
 .قبل من تسجيله

 ىعل القائمة التطبيقات لتطوير المستخدمين ىعل سهلي نأ يمكن Unityو  ARToolkit من مزيج مع 
augmented  وVirtual reality. 

 
Virtual Reality 

 تجعل التي التكنولوجيا هو السيبراني الواقع أو  Virtual Reality (VR)( أن 398: 2013سيهيت ) ل وفقا 
 بيئةتقليد  ،(computersimulated environment) كمبيوتر جهاز قبل من محاكاة بيئة مع تتفاعل نأ يمكن المستخدمين

 سبيل ىعل الحقيقي، للعالم ةمماثل تكون نأ يمكن الخلط، بيئة تتصل للمستخدمين يمكن .الخيال في فقط موجودة بيئة أو الواقع في
 .VR ألعاب في مثل الواقع، عن تماما ةمختلف تكون نأ يمكن أو المعركة، التدريب أو للطيار المحاكاة المثال،

 التعليم بين الثقافات

 ت و ليديجوتوزير ك بيانكو،) اللغات تعلم في الثقافي التعلم لنهج الأربع فئاتال من فئة هو الثقافاتبين  ةاللغ تعلم نإ 
 (.930-838 :2011) الثقافات بين بالتعلم المتعلقة الأخرى المفاهيم بعض عن ليديجوت ويعبر(. 1999

 واللغات الثقافة عن ةجديد معلومات ةبمساعد أوسع، الطلاب ثقافة رؤى فيها تكون ةعملي هو الثقافات بين والتعلم
 :أدناه 2.1 الشكل في ةموضاح نفسه الوقت وفي ،يةباالأجن

 

 

 

 (199: 2013ماديا  في) كايكونن من المعدلة)الطلاب  ثقافة ىعل ةواسع ةنظر  .1الصورة 

 مهارة الكلام

 نأ لطلابا يمكن هوالكلام  ةممارس من الغرضأن  عام، وبشكل. العربية اللغة مهارات ىحدإالكلام  ةمهار  وتشمل 
 (.16: 2015تاريكان ) عنه الإبلاغ سيتم الذي هو ما كل معنى يفهمكلم والمت فعال، بشكل الأفكار ينقلوا

( 2) الطلاب، ةشجاع تدريبل( 1) الهدف يكون عندما. المدرسة في ةأساسي تعليمية أهداف 3أنه  أساسا وهناك 
 (.95 :2012 عابدين) للطلاب ةبداعيالإ ةالقو  ةمارسلم( 3) و الطلاب، خطاب تدريبل

  

ينمو ادراك من الهوية 
 من شخص

تكون المجتمع القومي  المعايير الثقافية للشخص اللغة للشخص البيئة الثقافية للشخص
استعداد للمواطنين 

 الآخرين
والثقافات المعرفة بالمواقف 
 تنمو

معايير الثقافة 
 العرقية/الاجنبيه الأخرى

لغات عرقيه/أجنبيه 
 أخرى

البيئة الثقافية العرقية/الاجنبيه 
 الأخرى
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 المناقشة

 Virtual Realityمفهوم تطبيق 

. للمدرسة المتوسطة الثامنالصف  لطلاب الكلام العربية هارةلم الثقافاتبين  التعليمعلى أساس  مصنوعة لالوسائ هذه 
 شخص يأ يمكن ولكن ،للمدرسة المتوسطة الثامنوسائل التعليم للصف ك ةصاخ  virtual reality التطبيق هذا إنشاء يتم

 ةساسيالأالقدرات  ذلك ويشمل .2013 الدراسية المناهج في تسترشد التي المواد ىعل التطبيق هذا يحتوي. التطبيق هذا استخدام
 التطبيق هذا استخدامتمكن  التي ة الكلاملمهار  اللغة العربية تعلم في الطلاب فهم لتسهيل. والتقييم والمفردات ةساسيالأ والكفاءات

 .VR نظارات أو  google cardboard متعلقة الذكي الهاتف من Lolypop إصدار في

 في يستخدمها الوسائل المتعددة تطبيق أنه على يفسر وسائل التعليم المتعددة أن( 26 :2010) وهاريانتو لأرياني ووفقا 
 التعلم في والرغبة والاهتمام، والشعور، العقل، تحفيز ويمكن( والمواقف والمهارات المعرفة) الرسالة لنقل أخرى وبعبارة التعليم، عملية
 .عليها والسيطرة وتهدف، يحدث، التعلبم عملية أن حتى

 أن الطلاب يمكن الكلام هو ممارسة من أن الغرض عام، وبشكل. العربية اللغة مهارات الكلام إحدى مهارة وتشمل 
 (.16: 2015تاريكان ) عنه الإبلاغ سيتم الذي هو ما كل معنى والمتكلم يفهم فعال، بشكل الأفكار ينقلوا

( 2) الطلاب، شجاعة لتدريب( 1) الهدف يكون عندما. المدرسة في أساسية تعليمية أهداف 3أنه  أساسا وهناك 
 في اللعبة هذه تحميل يتم نأ ويمكن (.95 :2012 عابدين) للطلاب الإبداعية القوة لممارسة( 3) و الطلاب، خطاب لتدريب

google playstore، التالي النحو ىعل هي اللعبة هذه تثبيت سيتم التي النقالة الهواتف لمواصفات حين في: 

Hardware RAM dengan pilihan 3 GB, 4 GB, atau 6 GB dan storage 

internal dengan pilihan 32 GB atau 64 GB,  

Android Versi lolypop keatas 

Layar 4″ - 5.5” 

Resolusi Minimal HD (720p), Full HD (1080p) lebih baik lagi Quad 

HD (1440p) 

 والرسوم والصوت الصور مثل المختلفة وسائلال ةومجهز  التقييم وكذلك المواد ىعل ىتو يح  virtual reality التطبيق هذا
 :virtual reality التطبيق هذا تصميم وهنا. للتعلم الطلاب تجذب التي المتحركة

 

 

 

 غرض القاعة الظاهرية. 3الصورة   الأول من التطبيق العرض .2الصورة   
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 Virtual Realityة لعبال تعددةالم لوسائال) MVR Abbas هوو  التطبيق اسم من التطبيق ولىالأ العرض يتكون 
 هو كما التطبيق استخدام للمستخدمين يمكن بحيثدرجة  360 تصميم مع الافتراضاي العالم إنشاء يتم(. العربيةالكلام اللغة 

 .الحقيقي العالم في الأمر

 

 

 

 

 عرض المفردات .4الصورة 

 المفردات التوضايحية الرسوم وتستخدم. المفردات من والتوضايح والكتابة، الصوتية المفردات من المفردات عرض يتكون 
 توفيرها يتم التيالمفردات  ىعل للتعرف نو لمستخدما سهللي

 

 

 

 عرض المادة .5الصورة 

 تصميم في الثقافات بين التعليم عنصر يتمثل الحالة، هذه وفي. الثقافة من عناصر يرافقه الحوار هو ةالماد عرض في 
 الاندونيسيه الثقافةو . spinx الشكل تصميم خلال من العربية الثقافة عنصر ىعل الضوء ويسلط. المستخدمة والمواد التطبيقات

 .الاستقلال مسجد هي نفسها

  

 

 

 عرض التقييم .6الصورة 

 ثم. الكلام في للطلاب الدافع هو الظاهري التطبيق هذا في التقييم. للمواد الطلابإتقان  لتحديد التقييم ويستخدم 
 بتقييم لاحق وقت في المعلمون سيقوم. للمعلمين أدوارا يتطلب أن التقييم يزال ولا. للطلاب ياراتالخ أو وامرالتطبيق الأ عطيسي

 .مسبقا المحددة التهديف معايير إلى استنادا الطلاب

 Virtual Reality تطبيق إنشاءمرحلة 
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 ةومرحل الإنشاء ةومرحل عدادالإ ةمرحل وهي مراحل 3 من يتكون  virtual reality تطبيق إنشاءمرحلة  أساسا 
 :يلي ما عدادهاإ يجب التي الأمور وتشمل. التقييم

 تدريسها، سيتم التي ساسيهالأ والكفاءات ةساسيالأوالقدرات  الموضاوع . تحديد1

 .ةالمتعلمالمفردات  تحديد. 2

 التطبيق في تقديمها سيتم التي المواد تحديد. 3

 :يلي ما تشمل عدادالإ إلى تحتاج التيالإنشاء  ةمرحل فيو  

 الظاهري الفضاء تصميم. 1

 المفردات التوضايح تصميم. 2

 المواد عرض تصميم. 3

 التصميم تقييم. 4

 .التطبيق في عو سمالم الصوت تحديد. 5

 ةعرفهذا لمو . الخبراء صحة من التحقق هو الحالة هذه في التقييم. المواد وخبراءالوسائل  بخبراء يقوم التقييم ةمرحل وفي 
 إلى يحتاجف المدقق إصلاح أو ةمراجع هناك كان إذا. التعليم وسائل أو المعروضاة المواد حيث من سواء التطبيق من الجدوى ىمستو 
 :التطبيق إنشاء تدفق من غرامات يلي فيما. مدقق اقتراح إلى استنادا ةمراجع
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 التطبيق إنشاء تدفق من غرامات .7الصورة 

 

  الخلاصة

 واستخدامها Android أساس ىعللمهارة الكلام العربية  العربية اللغة ميتعل وسائل هو  virtual reality تطبيق
 الطلاب سيساعد وهذا. اتفاثقال التعليم بين عناصر المعروضاة المواد ويتضمن. VRBox أو Google Cardboard نظارات

 حقيقيا تحديا  virtual reality تطبيقات تعتبر .ثقافةال تعلم عن ينفصل لن اللغات تعلم نأ حيث العربية، اللغة تعلم ىعل
 اعتماد ويعزز. للمعلومات المكثف المرئي للتصوير ةمناسب VR ةتقني. الكلام مهارات ةوخاص العربية، اللغة ميلتعل ةوامكاني

virtual reality  التعليم في ةكمساهم الفضاء مجال في والزائف الحقيقي التعاون ةتجرب.

 البيانات

إنشاء الملفات والرسوم المتحركة والصور والنصوص 
 والفيديو

تحرير الملفات والرسوم المتحركة والصور والنصوص 
 والفيديو

 التقييم

 وسائل التعليم
 

 مناسب

 لمهارة الكلام اللغة العربية  virtual realityتطبيق 

 غير مناسب

 مناسب

 التطبيق الفعال
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