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Abstrak

Pelajaran bahasa arab di Indonesia masih dikategorikan sulit bagi sebagian siswa di sekolah umum maupun
khusus karena kurangnya inovasi dalam pembelajaran bahasa arab selain itu pelajaran gowaid nahwu dan
sharaf yang sulit. Di era revolusi industri 4.0 ini seorang pendidik diharuskan menggali informasi mengenai
pembelajaran bahasa arab saat ini, baik tujuan, metode dan media pembelajaran yang saat ini berkembang,
materinya dan evaluasinya. Pada hakikatnya pembelajaran bahasa arab agar menarik memiliki peluang yang
sangat besar, diantaranya penggunaan platform media kahoot dalam evaluasi pembelajaran bahasa arab yang
media ini dapat diakses oleh siswa melalui ponsel atau komputer sehingga siswa merasa senang ketika evalusi
atau latihan soal bahasa arab dan tidak malas, karena media kahoot menarik sekali jika diterapkan dalam
proses evaluasi pembelajaran bahasa arab.

Kata Kunci: Era Revolusi Industri 4.0, pembelajaran bahasa Arab, Kahoot.
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